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LA FEDERAZIONE ITALIANA TIRO DINAMICO SPORTIVO VI INVITA AL 

 

Shotgun National 2012 

 
Campo di tiro di MAZZANO (Bs) 

09 Settembre, 2012 
Gara IPSC di Livello III - 12 STAGES – 166 COLPI MINIMI 

TUTTE LE DIVISIONI RICONOSCIUTE 

 

 

INFORMAZIONI: il National di Fucile 2012 si disputerà sul campo di Tiro di Mazzano (Brescia) il giorno 09 

Settembre L’orario d’inizio della competizione è fissato alle ore 08.00.  

ISCRIZIONI: Per i Tiratori Italiani dovranno essere perfezionate tramite il sistema di prenotazione MA.RE, che 

verrà appositamente predisposto per permettere l’iscrizione agli aventi diritto. La quota di 

iscrizione è fissata in € 80,00 per tiratore, mentre per i tiratori Junior € 40,00. 

 Per i Tiratori ospiti Stranieri le richieste di iscrizione dovranno essere inviate alla Segreteria della 

F.I.T.D.S. sull’apposito modulo, indicando chiaramente Nome e Cognome del tiratore, Divisione. 

Le iscrizioni si intenderanno perfezionate soltanto al ricevimento del modulo di iscrizione con 

allegata la ricevuta del pagamento del bonifico effettuato. La quota di iscrizione è fissata in € 80,00 

per tiratore, mentre per i tiratori Junior € 40,00. Dette iscrizioni dovranno pervenire alla segreteria 

della Federazione entro il giorno 30 Agosto 2012, a mezzo fax o mail con allegata la ricevuta di 

pagamento a mezzo bonifico. 

 

CONTATTI: Segreteria F.I.T.D.S.  Tel. E fax : +39.030.8911.092       E-Mail: segreteria@fitds.it 

 

DATA ULTIMA PER LE ISCRIZIONI:  30 Agosto 2012. 

 

MATCH DIRECTOR: Silvia Bussi. 
 

RANGE MASTER: A cura dell’AIRO. 
 

STATT OFFICER: A cura dell’A.I.R.O. 
 

RANGE OFFICER: A cura dell’A.I.R.O. 
 

MUNIZIONI: Munizionamento necessario: 130 Birdshot, 14 

Buckshot e 22 Slug; non sarà possibile acquistare le 

munizioni sul campo. 
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Stage 1 - Birdshot 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     
 

   
 
 
 
 
 
 

            
 

            

 
 
 
 

STAGE INFO : BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Medium Course. TARGETS: 

3 Classic Popper 

13 Plate 

4 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 16 Rounds 

DISTANCES: 6 m MAX POINTS: 80 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma impugnata con 

entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, 

opzione 1. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 



Stage 2 – Buckshot (9 pellets max.) 
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STAGE INFO:  BUCKSHOT n°9 pellets max., Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Short Course. TARGETS: 

1 Classic Popper 

4 IPSC Target 

2 Plate 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 7 Rounds 

DISTANCES: 20 m MAX POINTS: 55 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore in piedi, relax, punte dei piedi poggiati agli appositi segni, spalle ai 

bersagli, arma sul tavolo, opzione 3. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico, all’interno del box, il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli 

quando visibili in ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 

NOTE: P1 attiva B1, B2, B3 e B4. Su B1, B2, B3 e B4 verranno conteggiati i due punteggi migliori. 

 



Stage 3 - Slug 
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STAGE INFO: SLUG only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – limite del parapalle in elevazione 

TYPE: Medium Course. TARGETS: 

2 Classic Popper 

12 IPSC Target 

3 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 14 Rounds 

DISTANCES: 5-45 m MAX POINTS: 70 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma impugnata con 

entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, 

opzione1. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico, il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 



 

Stage 4 - Birdshot 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                  

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
                     

 
        
 

               

                                                                                                                                                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Long Course. TARGETS: 

4 Classic Popper 

20 Plate 

5 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 24 Rounds 

DISTANCES: 7-15 m MAX POINTS: 120 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma impugnata con 

entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, 

opzione 2. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico, all’interno del box, il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli 

quando visibili in ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 

 



Stage 5 - Birdshot 

 
 
 

                                             
 

                    
             
         

 
 
    

 
                         

 
 
 

   
                  
           

               
           

 
 
 

                     
 
 

 
 

              
 
 
                

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Medium Course. TARGETS: 

1 Classic Popper 

15 Plate 

3 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 16 Rounds 

DISTANCES: 8 - 10 m MAX POINTS: 80 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma impugnata con 

entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, 

opzione1. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico, all’interno del box, il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli 

quando visibili in ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 
 
 
 
 



 
 

Stage 6 - Birdshot 
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STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Short Course. TARGETS: 
8 Plate 

3 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 8  Rounds 

DISTANCES: 6 m MAX POINTS: 40 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma impugnata con 

entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, 

opzione 2. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 
 



 

Stage 7 – Buckshot (9 pellets max.) 
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STAGE INFO:  BUCKSHOT n°9 pellets max., Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione  

TYPE: Short  Course. TARGETS: 

1 Classic Popper 

6 IPSC Target 

4 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 7  Rounds 

DISTANCES: 8 - 25 m MAX POINTS: 65 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore seduto sulla sedia, impugnando bottiglia e bicchiere come mostrato dal 

RO, fronte ai bersagli, arma sul tavolo, opzione 2. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico, all’interno del box il tiratore ingaggia i bersagli quando 

visibili in ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 

NOTE: 
L’abbattimento di P1 provocherà l’apertura delle finestre. Su T1, T2, T3, T4, T5 

e T6 verranno conteggiati i due punteggi migliori 
 
 

 

CHEZ CLAUDIO’S  
 



 
 

Stage 8 - Birdshot 
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STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Mediun Course. TARGETS: 
22 plate 

3 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 22  Rounds 

DISTANCES: 8 - 10 m MAX POINTS: 110 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma appoggiata alla 

barricata in “A” come mostrato dal RO, opzione 2. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 
 
 
 



 

Stage 9 - Slug 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE INFO: SLUG only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – limite del parapalle in elevazione 

TYPE: Short Course. TARGETS: 
8 IPSC Target 

2 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 8 Rounds 

DISTANCES: 7 - 35 m MAX POINTS: 40 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, relax, talloni poggiati agli appositi segni, arma impugnata con 

entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, 

opzione 1. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 

 

 



 

Stage 10 - Birdshot 
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STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Long Course. TARGETS: 

3 Classic Popper 

25 Plate 

3 N/S 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 28  Rounds 

DISTANCES: 6 - 15 m MAX POINTS: 140 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore in piedi, relax, in “A” o “B”, arma parallela al terreno, impugnata con 

la sola mano forte, braccio disteso lungo il fianco, opzione 1. 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero rispettando Fault Line ed angoli di sicurezza. 

 

 



 

Stage 11 - Birdshot 
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STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Short Course. TARGETS: 

3 Classic Popper 

2 Plate 

3 Clays 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 8 Rounds 

DISTANCES: 10 - 15 m MAX POINTS: 55 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore in piedi relax nel box, arma impugnata con entrambe le mani, parallela 

al terreno, pala del calcio poggiato al fianco, opzione 1.  

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero dall’interno del Box rispettando gli angoli di sicurezza.  

NOTE: P1-P2-P3 quando colpiti, renderanno visibili i 3 clays. Ogni clay verrà considerato BONUS del 

valore di 10 punti. Il Clay dovrà essere giudicato rotto dal RO per essere conteggiato. 

 



 

Stage 12 - Birdshot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STAGE INFO: BIRDSHOT only , Angoli di sicurezza: 180° laterali – 90° in elevazione 

TYPE: Short Course. TARGETS: 
2 Classic Popper 

6 Plate 

SCORING: Comstock. MINIMUM ROUNDS: 8 Rounds 

DISTANCES: 10 - 15 m MAX POINTS: 40 Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

 

PENALTIES: 

As per current edition of IPSC 

Rule Book. 

START POSITION: 

Tiratore in piedi, rivolto ai bersagli, talloni che toccano agli appositi segni, arma 

impugnata con entrambe le mani, parallela al terreno, pala del calcio poggiato al 

fianco, fucile carico in opzione 2 

PROCEDURE: 
Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in 

ordine libero dall’interno del Box rispettando gli angoli di sicurezza.  

 



 

 

 

 

 

N° STAGE ROUNDS TYPE IPSC Targets Plate 
A4 

Target Popp Clays N/S Points % 

1 MED. 16 BIRDSHOT  13  3  4 80 % 

2 SHORT 7 BUCKSHOT  4 2  1  / 55 % 

3 MED. 14 SLUG 12   2  3 70 % 

4 LONG 24 BIRDSHOT  20  4  5 120 % 

5 MED. 16 BIRDSHOT  15  1  3 80 % 

6 SHORT 8 BIRDSHOT  8    3 40 % 

7 SHORT 7 BUCKSHOT 6   1  4 65 % 

8 LONG 22 BIRDSHOT  22    3 110 % 

9 SHORT 8 SLUG  8     2 40 % 

10 LONG 28 BIRDSHOT  25  3  3 140 % 

11 SHORT 8 BIRDSHOT  2  3 3 / 55 % 

12 SHORT 8 BIRDSHOT    2     

  166  30 113  20  33 855 100 %  

              

   Buckshot 14          

   Birdshot 130         

   Slug 22          

 

 

 

 

 

 


