
 

 





                                                                                                              

 

 
DATA: 30/31 Maggio 2015 

LUOGO: Campo di Tiro Dynamic Shooting Club – Giugliano in Campania(NA) 

ISCRIZIONI: Telematica sul sito FITDS-MARE.  

ORARI: Sabato 30 Maggio Turno unico  – Ore 13:00 Ritrovo tiratori ore 12:30 
Domenica 31 Maggio  
1° Turno – Ore 08:00 Ritrovo tiratori ore 07:30 
2° Turno – Ore 13:00 Ritrovo tiratori ore 12:30 

MUNIZIONI: A cura di ogni singolo tiratore; libero l’uso di ogni tipo di palla. 

PREMIAZIONI: Come da regolamento FITDS 2015 inoltre per i Master e Gran Master 

RISTORAZIONE: Sarà presente sul campo un punto ristoro. 

REGOLAMENTO: I.P.S.C./F.I.T.D.S. 2015. 

MATCH DIRECTOR: Adriano Santarcangelo 

ARBITRAGGIO: A cura della  F.I.T.D.S. – S.A.F.R.O. 

 

Per Info, cell: 3202767944 – 3388197003 - 3738233853 

Fax: 0818130559  E-mail: topshooter@libero.it 

Oppure seguici sui gruppi Facebook “L’accademia del tiro 
dinamico” 

Oppure “Dynamic Shooting Club Napoli”Sito web: 
http://www.dscn.it 

Come raggiungerci: 

Coordinate Satellitari 

Lat.N 40° 56' 25'' (40,94028); Long.E 14° 4' 48'' (14,08003) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 DALL'AUTOSTRADA A1, DIREZIONE NAPOLI, DOPO AVER SUPERATO IL CASELLO D'USCITA "A1 

NAPOLI", A 9 KM PRENDERE L'USCITA A DESTRA "ACERRA-AFRAGOLA", DIREZIONE AFRAGOLA 

E PROSEGUIRE PER LAGO PATRIA PER 20 KM. USCIRE A "GIUGLIANO CIRCUMVALLAZIONE 

ESTERNA SP1". AD 1,5 KM DALL'USCITA, DOPO IL NEGOZIO"GLORIA" SVOLTARE A DESTRA 

ALL'INSEGNA "USCITA 12 BIS". SEGUIRE PER 700 MT E QUINDI SVOLTARE NUOVAMENTE A 

DESTRA, DOPO 1,400 MT TROVERETE L'INGRESSO. 

 DALL'AUTOSTRADA SALERNO-NAPOLI, DOPO IL CASELLO, SEGUIRE INDIREZIONE ROMA. 

PRENDERE L'USCITA AD "ACERRA-AFRAGOLA" DOPO CIRCA 10 KM. SEGUIRE IN DIREZIONE 

AFRAGOLA E PROSEGUIRE COME CITATO SOPRA. 

 

 

mailto:topshooter@libero.it


HOTEL CONVENZIONATI 
 

N.B: AL MOMENTO DELLA PRENOTAZIONE, COMUNICARE ESPRESSAMENTE 
CHE SI E' "CONVENZIONATI CON il Poligono DYNAMIC SHOOTING CLUB NAPOLI 

DEL SIG. GUARINO" 
 

 HOTEL 4 STELLE, VICINISSIMO AL CAMPO (4 KM). 
"HOTEL GIULIA” VIA CIRCUMVALLAZIONE ESTERNA, 134 LOC. PONTE RICCIO - 80019 - QUALIANO (NA). 

SITO INTERNET: WWW.HOTEL-GIULIA.IT - TEL E FAX. 0818196202 
 

 HOTEL 3 STELLE, VICINISSIMO AL CAMPO (4 KM). 
“HOTEL MEDITERRANEO”, VIA FERROVIA, 1 

GIUGLIANO IN CAMPANIA (NA) – 80014 
SITO INTERNET: http://www.hotel-mediterraneo.it/ 

TEL E FAX. 0818195320 - 21 
 

 HOTEL 3 STELLE, 6 KM DAL CAMPO 
“HOTEL BARBARELLA”  Via san Francesco a Patria, 80014 Giugliano in Campania (NA) 

TEL E FAX. 0818185088 
 

 HOTEL 3 STELLE, 8 KM DAL CAMPO 
“HOTEL HERMITAGE” Via Santa Maria a Cubito 80019 Qualiano (NA) 

SITO INTERNET: http://www.hhermitage.com/ 
TEL. 081-8187517 FAX. 081.8188056 

 

STAGE PROFILE 
STAG

E 
TIPO COLPI PUNTI DISTANZE 

CLASSIC
TARGET 

CLASSIC 
PEPPER  

MINI 
PEPPER  

PLATES PENALTY 
STAGE 

F.% 

1 MEDIUMC. 24 120 3/15 MT 10 2  2 3 16,22% 

2 SHORTC. 12 60 8/15 MT 5  2  1 8,11% 

3 MEDIUMC. 18 90 3/15 MT 7 2  2 3 12,16% 

4 LONG C. 28 140 2/15 MT 11 4  2 2 18,92% 

5 SHORT C. 12 60 15/12 MT 4 2  2 2 8,11% 

6 LONG C. 30 150 2/14 MT 9  7 5 3 20,27% 

7 SHORT C. 12 60 3/15 MT 5  1 1 2 8,11% 

8 SHORT C. 12 60 10/18MT 5 2   2 8,11% 

  148 740  56 12 10 14 18 100% 
 

IL M.D,PER MOTIVI DI SICUREZZA, POTREBBE APPORTARE MODIFICHE AGLI ESERCIZI 

 

E’ vietato utilizzare abbigliamento militare, paramilitare e/o accessori che possono 
ledere l’immagine della F.I.T.D.S. 

 
 
 
 

STAGE  1               MEDIUM COURSE 

http://www.hotel-mediterraneo.it/
http://www.hhermitage.com/


Colpi : 24 
Punti : 120 
Distanze: 3/15 metri 
Bersagli: 10  target, 2  popper,  
2 piatti, 3 penalty target. 

Posizione di partenza: 
Tiratore fronte stage a cavallo della start line, con 
le mani che impugnano la zappa come mostrato, 
arma carica in fondina. 

Procedura 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
dalla shooting area.  

Angoli di sicurezza: 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Popper 1 che cade in avanti ed aziona lo swinger penalty; 
Popper 2 aziona i due piatti bobber. 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE  2                SHORT COURSE 

 

PP2 

 

 

 

PP 1 CADE IN AVANTI 



Colpi : 12 
Punti: 60 
Distanze: 8/25 metri 
Bersagli: 5 target, 2 mini popper,  
1 penalty target. 

Posizione di partenza 
Tiratore relax fronte stage nella shooting area, 
arma carica in fondina. 

Procedura 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
dalla shooting area.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Calpestando la pedana si aziona il target pendolo. 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Stage  3                  MEDIUM COURSE 



Colpi : 18 

Punti : 90 

Distanze: 3/15 metri 

Bersagli: 7 target; 2 popper;  

2 piatti; 1 penalty target; 2 penalty pepper. 

Posizione di partenza 

Tiratore sdraiato supino sul letto con le mani 

dietro la nuca come mostrato,arma carica 

poggiata in piano nell’apposito segno. 

Procedura 

Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 

dalla shooting area. 

 

Angoli di sicurezza 

180° in orizzontale 

Parapalle in verticale 

Regolamento: ipsc/fitds in vigore 

Start: segnale acustico 

Stop: ultimo colpo 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE 4                    LONG COURSE 

 
 



Colpi : 28 
Punti : 140 
Distanze: 2/15 metri 
Bersagli: 11  target; 4  popper; 
 2 piatti; 2penalty target. 

Posizione di partenza 
Mani che toccano i segni, arma carica in fondina. 

Procedura 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
dalla shooting area. 

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note: Il popper 2 aziona il drunk bobber e lo swinger penalty; 
            L’apertura della porta aziona il piatto mover. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE  5                 SHORT COURSE 

DRUNK BOBBER 

Pp1 Pp2 

Tiro a terra 



Colpi : 12 
Punti: 60 
Distanze: 5/12 metri 
Bersagli: 4 target, 2 popper, 2 piatti, 2 penalty 
target. 

Posizione di partenza 
Tiratore nel box, in posizionerelax spalle ai bersagli 
come mostrato, arma carica in fondina colpo non 
camerato per le semiauto. 

Procedura 
Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli dal 
box.  
 
 

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note: P1 aziona il bobber, P2 aziona il mover. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE  6                    LONG COURSE 

P2 

 
P1 



Colpi : 30 

Punti: 150 

Distanze: 2/14 metri 

Bersagli: 9  target; 7 mini popper; 5 piatti; 

2 penalty target; 1 penalty mini popper. 

Posizione di partenza 

All’interno della cabina con il telefono in mano 

come mostrato,  arma carica in fondina. 

Procedura 

Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 

dalla shooting area.  

Angoli di sicurezza 

180° in orizzontale,parapalle in verticale 

Regolamento: ipsc/fitds in vigore 

Start: segnale acustico.Stop: ultimo colpo 

Note: La caduta di ogni asticella del cooper tunnel pena un errore di procedura; 
            Il mini pepper 9 cade in avanti ed aziona il bobber. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE  7                   SHORT COURSE 

Cade in avanti 
mini PP 9 



Colpi : 12 
Punti: 60 
Distanze: 3/15 metri 
Bersagli: 5 target, 1 mini popper, 1 piatti, 1 
penalty target. 1 penalty pepper 

Posizione di partenza 
Tiratore relax nel box, arma carica in fondina. 

Procedura 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli dal 
box.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : L’apertura della porta aziona il mini popper mover ed il bobber. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STAGE  8                   SHORT COURSE 



Colpi : 12 
Punti: 60 
Distanze: 10/18 metri 
Bersagli: 5  target, 2  popper,  
1 penalty target. 1 penalty popper. 

Posizione di partenza 
Surrender, piedi che toccano i segni, arma carica in 
fondina. 

Procedura 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i 
bersaglidalla shooting area. 

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Entrambi i popper azionano i bobber e vanno ingaggiati con la sola mano forte. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ESCURSIONI IN ZONA 
 



Pompei + Vesuvio 

Prelevamento in albergo alle 10:30 e trasferimento a Pompei per la visita guidata agli scavi 

archeologici. La guida illustrerà i luoghi più suggestivi della città quali il Foro, le Terme , la Casa dei 

Vetti e il Lupanare sepolti da ceneri e lapilli durante l'eruzione del 79 d.C. Pausa pranzo comprendente 

pizza margherita e bibita Trasferimento a Torre del greco da cui si accede al Parco Nazionale del 

Vesuvio fino a quota 1000. Sosta al parcheggio e passeggiata fino alla sommità dell’unico vulcano 

attivo dell'Europa continentale . Visita del suggestivo cratere a 1200 mt di altezza da cui è possibile 

vedere il golfo di Napoli da Capo Miseno alla punta della Campanella.,.  Rientro in hotel ore 17,00 

circa. 

EURO 90 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi, guida, pizza e bibita. 

 

Vesuvio 

Prelevamento in albergo alle 13:30, trasferimento a Torre del greco da cui si accede al Parco 

Nazionale del Vesuvio fino a quota 1000. Sosta al parcheggio e passeggiata fino alla sommità 

dell’unico vulcano attivo dell'Europa continentale . Visita del suggestivo cratere a 1200 mt di altezza da 

cui è possibile vedere il golfo di Napoli da Capo Miseno alla punta della Campanella. 

EURO 50  per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guida 

Capri 
Prelevamento in albergo alle 8:30, trasferimento al molo Beverello per l'imbarco. Arrivo a Capri e 

trasferimento ad Anacapri con pulmini. Tempo libero per consentire la visita a Villa S.Michele o al 

Monte Solaro tramite seggiovia (biglietto escluso). Rientro a Capri per il pranzo (bevande escluse). Nel 

primo pomeriggio visita di Capri con i giardini di Augusto e tempo libero per consentire la visita alla 

Grotta Azzurra. Rientro in hotel ore 17.00. 

EURO 115,50  per persona, sono compresi: trasferimenti da e per il porto con minibus, passaggio 

marittimo, pranzo e guida. Dal 1° Agosto 2012 la comm. È del 15%  

Napoli + Pompei 

Prelevamento in albergo alle 8:30. Visita di Napoli di 2 ore circa con sosta al Duomo per ammirare al 

suo interno la Cappella del Tesoro, suggestiva nel suo stile barocco e la basilica di S. Restituta la 

prima basilica paleocristiana del IV secolo d.C. Proseguimento in mini-bus a Piazza del Plebiscito 

dove è possibile vedere dall'esterno il Palazzo Reale e la splendida chiesa di S.Francesco di Paola nel 

suo stile neoclassico. Passaggio per Piazza Municipio dove si erge l'imponente fortezza angioina,  

Castel Nuovo. Fine del tour a Posillipo con sosta a S. Antonio da cui si gode la migliore vista sul golfo 

di Napoli. Proseguimento per Pompei per la visita guidata agli scavi archeologici. La guida illustrerà i 



luoghi più suggestivi della città quali il Foro, le Terme , la Casa dei Vetti e il Lupanare sepolti da ceneri 

e lapilli durante l’eruzione del 79 d.C.  Rientro in hotel ore 13,30 circa. 

EURO 70 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi. 

Pompei 

Prelevamento in hotel alle 10:30 e trasferimento a Pompei per la visita guidata degli scavi archeologici. 

La guida illustrerà i luoghi più suggestivi della città quali il Foro, le Terme , la Casa dei Vetti e il 

Lupanare sepolti da ceneri e lapilli durante l’eruzione del 79 d.C.  Rientro in hotel ore 13,30 circa. 

EURO 58 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guida 

Giro città di Napoli  

Il miglior modo per cogliere in breve tempo un’immagine completa della città. Prelevamento in albergo 

alle 8:30 per la visita di Napoli di 2 ore circa, con sosta al Duomo per ammirare al suo interno la 

Cappella del Tesoro, suggestiva nel suo stile barocco e la basilica di S. Restituta la prima basilica 

paleocristiana del IV secolo d.C. Proseguimento in mini-bus a Piazza del Plebiscito dove è possibile 

vedere dall'esterno il Palazzo Reale e la splendida chiesa di S.Francesco di Paola nel suo stile 

neoclassico. Passaggio per Piazza Municipio dove si erge l'imponente fortezza angioina,  Castel 

Nuovo. Fine del tour a Posillipo con sosta a S.Antonio da cui si gode la migliore vista sul golfo.   

EURO 30 per persona, sono compresi: trasferimenti  e guida. 

Campi flegrei    (tutti i lunedi) 

Prelevamento in albergo alle 9:15 e trasferimento alla Solfatara di Pozzuoli, un perfetto esempio 

rappresentativo dell’area vulcanica dei Campi flegrei. Il cratere fornisce uno spettacolo unico di 

colonne di fumo e fanghi bollenti con un forte odore di zolfo. Proseguimento per l’anfiteatro Flavio, la 

più importante testimonianza a Pozzuoli del periodo imperiale romano. L’attrazione dell’arena è 

senz’altro rappresentata dalla straordinaria organizzazione della rete di cunicoli sotterranei. Breve 

sosta quindi presso il tempio di Serapide nel centro di Pozzuoli e oltrepassando poi l’arco Felice, la 

maestosa antica entrata della vecchia città, raggiungiamo gli scavi di Cuma per visitarne l’antro della 

Sibilla ed i suoi templi. Rientro in hotel ore 13:45 circa. 

EURO 65 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi. 

PER INFORMAZIONI RIVOLGERSI AL SIG. BOCCIA MAURIZIO  
CELL. 336 778872 
 



 

 

  

 

                      

 

 

                                   

 

 

 

 

 


