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Visitate il Sito: www.cuneocombatclub.it 

Manifestazione Sportiva  Patrocinata da: 

                                                                                
 

http://www.cuneocombatclub.it/


 
 

 

 

Note 

Si ricorda a tutti i partecipanti che è assolutamente  vietato utilizzare qualsiasi tipo di 
abbigliamento militare, paramilitare, nonché l’utilizzo di abbigliamento e/o accessori che in qualche 
modo possano ledere l’immagine della F.I.T.D.S.. In nessun caso saranno ammesse deroghe di alcun 
genere. 
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STAGE 
EXERCISE 

TYPE 

CLASSIC 

TARGETS 
PEPPER PLATES PENALITY 

MINIMUN 

ROUND 

MAX 

POINT 
STAGE % 

1 SHORT 

COURSE 
4 3 1 4 12 60 7.22 

2 MEDIUM 

COURSE 
12  2 4 26 130 15.66 

3 SHORT 

COURSE 
6   2 12 60 7.22 

4 MEDIUM 

COURSE 
11 2 2 5 26 130 15.66 

5 MEDIUM 

COURSE 
6 2 2 3 16 80 9.63 

6 LONG 

COURSE 
15  2 5 32 160 19.27 

7 SHORT 

COURSE 
4 1 3 2 12 60 7.22 

8 LONG 

COURSE 
13  4 4 30 150 18.07 

TOTAL 71 8 16 29 166 830 100% 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STAGE 1 

TYPE:                   Short Course 

 

DISTANCE:         3 - 13 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:     4 Classic Targets 3 Pepper 1 Plates 4 Penality  

 

 

MINIMUN ROUNDS:   12 

MAX POINTS:               60 

START POSITION:   All'interno dello shooting box, arma completamente scarica in fondina, tutti i caricatori in buffetteria 

                                       

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli any order e free style. 

NOTES: PP1 ATTIVA POP-UP e PP2 ATTIVA BOBBER                    

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



GE 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STAGE 2 

TYPE:                   Medium Course 

 

DISTANCE:         3 - 15 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:     12 Classic Targets 2 Plates 4 Penality  

 

 

MINIMUN ROUNDS:   26 

MAX POINTS:              130 

START POSITION:   All’interno della shooting area talloni che toccano gli appositi segni arma carica in fondina 

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli all'interno della shooting area 

NOTES:                     

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STAGE 3 

TYPE:                   Short Course 

 

DISTANCE:         3 - 13 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:     6 Classic Targets, 2 Penality Targets 

 

 

MINIMUN ROUNDS:   12 

MAX POINTS:               60 

START POSITION:     Tiratore all'interno della shooting area, talloni che toccano gli appositi segni, arma con caricatore 

                                      Inserito colpo non camerato, restanti caricatori in buffetteria.                               

PROCEDURE:             Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli CON LA SOLA MANO FORTE 

NOTES:                     

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



STAGE 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TYPE:                   Medium Course 

 

DISTANCE:         3 - 15 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:    11 Classic Targets 2 Pepper 2 plates 5 Penality 

 

 

MINIMUN ROUNDS:   26 

MAX POINTS:              130 

START POSITION:   All'interno della shooting area, talloni che toccano gli appositi segni arma carica in fondina 

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli all'interno della shooting area 

NOTES  

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



STAGE 5 
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TYPE:                   Medium Course 

 

DISTANCE:         3 - 15 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:   6 Classic Targets 2 Pepper 2 Plates 3 Penality 

 

 

MINIMUN ROUNDS:   16 

MAX POINTS:               80 

START POSITION:   All'interno della shooting area TALLONI che toccano gli appositi segni arma CARICA IN FONDINA 

                                     

 

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli ANY ORDER AND FREE STYLE 

NOTES: PP1 ATTIVA POP UP e PP2 ATTIVA BOBBER                     

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



STAGE 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TYPE:                   Long Course 

 

DISTANCE:         3 - 20 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:     15 Classic targets, 2Plates, 5 Penality  

 

 

MINIMUN ROUNDS:   32 

MAX POINTS:               160 

START POSITION:   All’interno della shooting area arma carica in fondina 

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli any order and free style all'interno della shooting  

                                    area 

NOTES:                     

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



STAGE 7 

 

 

 

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TYPE:                   Short Course 

 

DISTANCE:         3 - 15 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:     4 Classic Targets 1 Pepper 3 Plates 2 Penality 

 

 

MINIMUN ROUNDS:   12 

MAX POINTS:               60 

START POSITION:   All’interno della shooting area talloni che toccano gli appositi segni arma carica in fondina 

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli any order and free style all'interno della shooting 

                                    area                    

NOTES:                      

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 



STAGE 8 

 

 

 

TYPE:                   Long Course 

 

DISTANCE:         3 - 15 Mt 

START:                Segnale Acustico 

TARGETS:     13 Classic Targets 4 Plates 4 PENALITY 

 

 

MINIMUN ROUNDS:   30 

MAX POINTS:              150 

START POSITION:   All’interno della shooting area spalle ai bersagli punte dei piedi che toccano gli appositi segni 

                                    arma in fondina, caricatore inserito colpo non camerato 

PROCEDURE:           Al segnale acustico il tiratore ingaggia tutti i bersagli any order and free style                    

NOTES:                      

Safety Angles: 90° in orizzontale, limite del parapalle in elevazione 

E’ OBBLIGO DEL TIRATORE INDOSSARTE IL COPRICAPO IN TUTTI GLI STAGE 


