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La   A.S.D. 
 
 

TEAM MASTERS 
 

in collaborazione con : 
 

 

                    

 

presenta il 

1° Trofeo 
“TEAM MASTERS” 

 
Competizione di Tiro Dinamico Sportivo  

valida per il Campionato Italiano di Fascia B 
  25 e 26 Maggio 2013 Frassinoro (MO) 
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Organizzazione gara:  A.S.D. Team Masters  
Info : Giovanni 3470534355 
mail: gianzuc@libero.it 
 
Iscrizione :  
 
Obbligatoriamente per via telematica sul sito web : www.fitds.it attraverso 
il sistema MA.RE. dedicato.  
La competizione è aperta a tutti gli iscritti alla F.I.T.D.S. con livello Bronzo 
come  da Regolamento Sportivo in vigore.  

 

Classifiche: Classifiche secondo il regolamento sportivo F.I.T.D.S. 2013 

Munizioni: Libero l’uso di ogni tipo di palla.  

Non è possibile  acquistare le munizioni sul campo di gara. 

Regolamento: 
Sarà valido il regolamento I.P.S.C./ F.I.T.D.S.  ultima edizione.          
In fase di allestimento potranno essere apportate modifiche agli esercizi. 
 
Orari ritrovo tiratori : 
 
Sabato e Domenica ore 07,30 (1° Turno) e 12,00 (2° Turno) 
Orari inizio gara :      
Sabato e Domenica  ore 08,00 (1° Turno) e 12,30 (2° Turno) 
 
Match Director:   ZUCCOLO GIOVANNI  
 

Settore Arbitrale a cura della S.A.F.R.O. 
 
Tutti i tiratori devono essere in regola secondo la legge Italiana 
in vigore per quanto concerne i permessi e/o trasporto delle armi 
e munizioni e l’utilizzo di calibri consentiti. 
 
L’organizzazione declina ogni responsabilità per il mancato 
rispetto delle norme in vigore. 
 

COME DA TRADIZIONE DEL TEAM MASTERS 
 

RICCA PREMIAZIONE 
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 Il campo del Frassinoro Shooting Club – a.s.d., è ubicato in località  La Cà, nel Comune di 

Frassinoro (MO), ad una altitudine di circa 1130 m slm.Per raggiungere il campo bisogna percorrere la 

SP32 che collega i Comuni di Frassinoro e Montefiorino, presso il confine tra i due comuni, a destra 

per chi proviene da Montefiorino e a sinistra per chi proviene da Frassinoro, vi è una strada in salita 

che porta alla località “La Cà”, su tale incrocio già segnalato con l’indicazione La Cà,   vi sarà 

posizionato un cartello azzurro con apposita freccia di indicazione, riportante la scritta > 9x21.Il 

Comune di Frassinoro (MO), confina a nord con il Comune di Castelnuovo Garfagnana (LU), a sud 

con il Comune di Montefiorino (MO), ad est con quelli di Palagano (MO) e Pievepelago (MO) ad 

ovest con quello di Villa Minozzo (RE).Per chi proviene dalla pianura e dall’autostrada e vuole uscire 

a Reggio Emilia, prosegue per Scandiano (RE), Castellarano (RE), Roteglia (RE), Cerredolo (RE), 

Rubbiano di Montefiorino (MO), Montefiorino (MO), davanti alla Stazione dei Carabinieri si prende la 

SP 32 per FRASSINORO MO; Per chi vuole uscire da Modena Nord, prosegue per Sassuolo (MO), 

Castellarano (RE) e continua come sopra.Dalla toscana è invece raggiungibile dai passi Delle Radici 

(più vicino) o dell’Abetone, proseguire per la SP 486 in direzione Piandelagotti di Frassinoro (MO), 

seguire le indicazioni Frassinoro (MO) SP 32 e  continuare per Montefiorino (MO).  

Alberghi e Ristoranti: 

 Per chi giunge dalla pianura padana:- 

Albergo Ristorante IMPERO sito a Frassinoro (4 km dal campo - tel. 0536 969820),  

Albergo Ristorante MARTELLI, sito in Farneta di Montefiorino (20 km dal campo - tel. 

0536 974183 www.ristorantemartelli.it),  

Albergo Ristorante Il CIOCCO, sito a Farneta di Montefiorino ( 15/18 km dal campo - 

tel. 0536 974184 - www.alciocco.com);  

Per chi giunge dalla toscana: Albergo Ristorante DA PACETTO (26 km dal 

campo - tel.0583 649069 www.sanpellegrino.org), sul confine tra le due regioni in San 

Pellegrino in Alpe 

Albergo l’ALPINO, sito a Piandelagotti (16 km dal campo - tel. 0536 967034 

www.albergo-alpino.com) 

Albergo LA POSTA,sito a Piandelagotti (16 km campo - tel. 0536 967277 

www.albergolaposta.com); questi ultimi possono servire coloro che giungono dalla pianura. 

In Frassinoro paese, Bed & Breakfast ARCOBALENO, tel.  393 3796485.  
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Preferisci chi ci sostiene : 

 

 

 
 
 

                                                           
 
 

 
 
 

TARGET Bullets by I.L.M. Snc  

via Achille Grandi , 15  20017  Rho (MI) zona ind. Mazzo di Rho   
 

  

ARMERIA LA LUPA di  PIACENZA 
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STAGE 1  LONG COURSE 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                            
 
 
 
 
INFO 1 

TIPO: Long Course. 

BERSAGLI: • 13 Classic Targets 
• 4 Penalty Targets. 

• 2 Minipepper 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 28 Colpi. 

DISTANZE: 5-20 m PUNTI MASSIMI: 140  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore talloni ai segni, relax, come mostrato dal RO. Arma sul ripiano basso carica.  
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore recupera l’arma e ingaggia i bersagli quando visibili in 
ordine libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e 
il parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
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STAGE 2  MEDIUM COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                            
 
 
 
 
INFO 2 

TIPO: Medium Course. 

BERSAGLI: • 10 Classic Targets 
• 3 Penalty Targets. 

• 4 Minipepper 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 24 Colpi. 

DISTANZE: 3-18 m PUNTI MASSIMI: 120  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore talloni ai segni, relax, come mostrato dal RO. Arma in fondina carica.  
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore ingaggia i bersagli quando visibili in ordine libero, 
rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e il parapalle 
laterale e di fondo in elevazione. 
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STAGE 3  MEDIUM COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                          
 
 
INFO 3 

TIPO: Medium Course. 
BERSAGLI: • 6 Classic Targets 

• 4 Minipepper 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 16 Colpi. 

DISTANZE: 3-15 m PUNTI MASSIMI: 80  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore all’interno dell’area di sparo, surrender, come mostrato dal RO. Arma scarica 
e tutti i caricatori che si intendono utilizzare sul bidone.  
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore recupera l’arma e ingaggia i bersagli quando visibili in 
ordine libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e 
il parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
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STAGE 4  MEDIUM COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                         
 
 
INFO 4 

TIPO: Medium Course. 

BERSAGLI: • 6 Classic Targets 
• 3 Minipepper 

• 2 Plates 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 17 Colpi. 

DISTANZE: 3-15 m PUNTI MASSIMI: 85  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore all’interno dell’area di sparo, mani ai segni e almeno un ginocchio a terra, 
come mostrato dal RO. Arma carica caricatore inserito colpo non camerato.  
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore ingaggia e abbatte i bersagli quando visibili in ordine 
libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e il 
parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
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STAGE 5  SHORT COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                         
 
 
INFO 5 

TIPO: Short Course. 

BERSAGLI: • 4 Classic Targets 
• 4 Minipepper 

 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 12 Colpi. 

DISTANZE: 8-20 m PUNTI MASSIMI: 60  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore all’interno dell’area di sparo, mani ai segni, come mostrato dal RO. Arma 
carica in fondina in base alla Divisione di appartenenza.  
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore ingaggia e abbatte i bersagli quando visibili in ordine 
libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e il 
parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
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STAGE 6  LONG COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                           
 
 
 
INFO 6 

TIPO: Long Course. 

BERSAGLI: • 14 Classic Targets 
• 4 Penalty Targets. 

• 2 Minipepper 

• 2 Plates 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 32 Colpi. 

DISTANZE: 3-10 m PUNTI MASSIMI: 160  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore all’interno dell’area di sparo, relax, arma carica in fondina in condizione di 
pronto in base alla Division di appartenenza. 
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in ordine 
libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e il 
parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
 

NOTE: PP1 Abbattuto aziona il bobber. 
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STAGE 7  SHORT COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                           
 
 
 
INFO 7 

TIPO: Short Course. 

BERSAGLI: • 6 Classic Targets 
• 3 Penalty Targets. 

•  

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 12 Colpi. 

DISTANZE: 3-10 m PUNTI MASSIMI: 60  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore all’interno dell’area di sparo, relax, arma carica in fondina in condizione di 
pronto in base alla Division di appartenenza. 
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in ordine 
libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e il 
parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
 

NOTE: 
In questo esercizio si utilizzano le MINITARGET; 
L’esercizio andrà eseguito con la sola MANO FORTE. 
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STAGE 8  SHORT COURSE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                           
 
 
 
INFO 8 

TIPO: Short Course. 

BERSAGLI: • 3 Classic Targets 
• 2 Pepper 

• 1 Plates 

PUNTEGGIO: Comstock. COLPI MINIMI: 9 Colpi. 

DISTANZE: 8-12 m PUNTI MASSIMI: 45  Points. 

START: 

STOP: 

Audible signal 

Last shot. 

PENALITA’: As per current edition 
of IPSC Rule Book. 

START POSITION: 
Tiratore all’interno del box, relax, spalle ai bersagli, come mostrato dal RO arma 
carica in fondina in condizione di pronto in base alla Division di appartenenza. 
 

PROCEDURE: 

Al segnale acustico il tiratore ingaggia ed abbatte i bersagli quando visibili in ordine 
libero, rispettando le fault line e gli angoli di sicurezza che sono 180° laterali e il 
parapalle laterale e di fondo in elevazione. 
 

NOTE: PP1 Abbattuto aziona i 2 bobber. 
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CAMPIONATO ITALIANO 2013 F.I.T.D.S. 
Fascia B 

25/26 MAGGIO 2013 Frassinoro (Modena) 
Stages Profile 

 
Esercizio Tipo Conteggio Colpi Punti Minipepper/ 

Classic 
Pepper 

Piatti Target P/T Distanze 
Metri 

 

1 Long Course Comstock 28 140 2 0 13 4 5-20 

2 Medium Course Comstock 24 120 4 0 10 3 3-18 

3 Medium Course Comstock 16 80 4 0 6 0 3-15 

4 Medium Course Comstock 17 85 3 2 6 0 3-15 

5 Short Course Comstock 12 60 4 0 4 0 8-20 

6 Long Course Comstock 32 160 2 2 14 4 3-10 

7 Short Course Comstock 12 60 0 0 6 3 3-10 

8 Short Course Comstock 9 45 2 1 3 0 8-12 

   150 750 21 5 62 14  
 


