
 





 

 

                                                         

Dove siamo:  

New Shooting Club Località Piana - Castel Volturno (CE)  

info 347 7410114 email info@armeriapiccolo.com 

Sito Web: 

www.newshootingclub.it/index.php?option=com_content&view=article&id=108&Itemid=473 

 

(GPS: Lat 41.017599 Lon 13.996741)  

MAPPA DETTAGLIATA 

 
 

 

Segnala un errore nella mappa 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UN KIT PULIZIA PER PISTOLA IN OMAGGIO A TUTTI I PARTECIPANTI 



17° Trofeo D’Ascia - CASTELVOLTURNO (CE)  1ª prova eccellenza - fascia A 
DATA: 5/6/7 Aprile 2013. 

LUOGO: Campo di Tiro New Shooting Club – Castel Volturno (Ce). 

ORGANIZZAZIONE:  A cura del New Shooting Club. 

ISCRIZIONI: Telematica sul sito FITDS-MARE.  
Ogni concorrente deve essere in   regola con l’iscrizione alla 
FITDS. 

ORARI: Per ogni giorno di gara turno unico con briefing ore 07:45 inizio 
gara 08:00. 

MUNIZIONI: A cura di ogni singolo tiratore; libero l’uso di ogni tipo di palla. 

PREMIAZIONI: Come da regolamento FITDS, piu’ premi ad estrazione. 

RISTORAZIONE: Sarà presente sul campo un punto ristoro. 

REGOLAMENTO:  I.P.S.C./F.I.T.D.S. 2013. 

MATCH DIRECTOR:  Santarcangelo Adriano. 

ARBITRAGGIO: A cura della F.I.T.D.S.. 

 

STAGE 
EXERCISE 

TYPE 

COUNT 

METHOD 

MINIMUM 

ROUNDS 

PAPER 

TARGETS 

PEPPER 

POPPERS 
PLATES 

NO-

SHOOTS 

MAX 

POINTS 

STAGE 

% 

1 
Short 

course 
Comstock 

12 6    60 5,45% 

2 
Short 

course 
Comstock 

12 4 1 3 2 60 5,45% 

3 
Short 

course 
Comstock 

12 5 2  4 60 5,45% 

4 
Medium 
course 

Comstock 
21 10 1  3 105 9,55% 

5 
Short 

Course 
Comstock 

12 1 10  9 60 5,45% 

6 
Medium 
course 

Comstock 
22 9 2 2 4 110 10,00% 

7 
Medium 
Course 

Comstock 
24 7 2 8 1 120 10,91% 

8 
Long 

Course 
Comstock 

30 14 2  3 150 13,64% 

9 
Short 

course 
Comstock 

9 4 1  3 45 4,09% 

10 
Medium 
course 

Comstock 
22 10 2  3 110 10,00% 

11 
Long 

Course 
Comstock 

32 16   3 160 14,55% 

12 
Short 

course 
Comstock 

12 4  4 2 60 5,45% 

Total   220 90 23 17 37 1100 100 % 

 

Vince solo chi è convinto di poterlo fare. In bocca al lupo! 
                        IL M.D,PER MOTIVI DI SICUREZZA, POTREBBE APPORTARE MODIFICHE AGLI ESERCIZI 
 

HOTEL TUTTI A CIRCA 6/ KM DAL CAMPO 

        Hotel Convenzionato:HOTEL LA PERLA**** 
S.S. Domitiana Km. 38.300 - Castel Volturno (Ce)Tel. +39 081 5090257 - Fax +39 081 5090260 

Info@laperla-hotel.com - www.laperla-hotel.com. 

HOTEL IL BOSCHETTO*** 
S.S. Domitiana Km. 31 Castel Volturno (Ce)Tel. +39 0823 762085-FAX 0823 851121  

www.HOTELALBOSCHETTO.IT. 

HOTEL HOLIDAY INN**** 
S.S. Domitiana Km. 35+300 - Castel Volturno (Ce)Tel. +39 081 5095150 - Fax +39 081 5095855 

Info@marinadicastello.com  
 



STAGE 1                          SHORT COURSE 
Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 12 
Punti: 60 
Distanze: 9/12 metri 
Bersagli: 6 classic target. 

Posizione di partenza 
Tiratore sulla pedana fronte stage con le 
mani che impugnano il timone sugli appositi 
segni, arma carica in fondina come per le 
varie divisioni di appartenenza. 

Procedure 
Al segnale acustico, dalla pedana, ingaggiare 
tutti i bersagli in any order e free style con la 
sola mano forte.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : tutte le strutture sono hard cover; 
            La pedana è mobile. 
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STAGE 2                         SHORT COURSE 

Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 12 
Punti: 60 
Distanze: 4/15 metri 
Bersagli: 4 classic target; 2 n.s.; 1 classic 
pepper; 3 plates. 

Posizione di partenza 
Tiratore relax fronte stage nella shooting 
area, arma carica in fondina come per le 
varie divisioni di appartenenza. 

Procedure 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
in any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : La barricata scenografica è soft cover tutte le altre strutture sono hard cover;  

            Tirando la canna n°1 si rende visibile T1; 

            Tirando la canna n°2 si rende visibile T2 e si attivano i due bobber. 
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Stage 3                              SHORT 

COURSE 

Conteggio: comstock 

Colpi minimi: 12 

Punti: 60 

Distanze: 2/12 metri 

Bersagli: 5 classic target; 4 n.s; 2 classic 

pepper p. 

Posizione di partenza 

Tiratore con le mani e le punte dei piedi che 

toccano gli appositi segni e zaino a spalle come 

mostrato dal r.o., arma carica in fondina come 

previsto dalle varie divisioni di appartenenza. 

Procedure 

Al segnale acustico ingaggiare tutti i  bersagli 

in any order e free style.  

 

Angoli di sicurezza 

180° in orizzontale 

Parapalle in verticale 

Regolamento: ipsc/fitds in vigore 

Start: segnale acustico 

Stop: ultimo colpo 

Note: tutte le strutture sono hard cover; 
          P.p. 1 attiva T3 e T5. 
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STAGE 4                      MEDIUM COURSE 
Conteggio: comstock 
Colpi minimi:21 
Punti: 105 
Distanze: 4/15 metri 
Bersagli: 10 Classic Target, 3 n.s.,1 Classic 
pepper popper. 

Posizione di partenza 
Relax con spalle allo stage, punte dei piedi 
che toccano i segni, arma carica in fondina 
senza colpo camerato. 

Procedure 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
in any order e free style. 

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note: Tutte le strutture sono hard cover; 
          Calpestando le pedane si azionano i bobber; 
          L’abbattimento del Pepper rende visibile T5 e T6. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  

 

 

 



STAGE 5                        SHORT COURSE 
Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 12 
Punti: 60 
Distanze: 10/18 metri 
Bersagli: 1 clasic target, 10 classic pepper, 8 
P.P. n/s 

Posizione di partenza 
Tiratore posizione surrender con le punte dei 
piedi che toccano gli appositi segni arma 
carica in fondina come previsto dalle varie 
divisioni di appartenenza. 

Procedure 
Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli 
any order free style.  
 
 

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note: tutte le strutture sono hard cover; Tutti i P.P. di colore bianco sono N.S. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



STAGE 6                          MEDIUM COURSE 

Conteggio: comstock 

Colpi minimi: 22 

Punti: 110 

Distanze: 2/20 metri 

Bersagli: 9 classic target; 4 n.s; 2 classic 

pepper p.; 2 plates. 

Posizione di partenza 

Relax con le punte dei piedi che toccano gli 

appositi segni, arma carica in fondina senza colpo 

camerato, tutti gli altri caricatori appoggiati sulla 

mensola. 

Procedure 

Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli 

in any order e free style.  

 

Angoli di sicurezza 

180° in orizzontale 

Parapalle in verticale 

Regolamento: ipsc/fitds in vigore 

Start: segnale acustico 

Stop: ultimo colpo 

Note: tutte le strutture sono hard cover; 
          P.p. 1 attiva T8; P.p. 2 attiva T9; attraversando la sbarra si attivano T6 e T7 bonus. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 

 

  
 

 

 

 

 



 

STAGE 7                       MEDIUM COURSE 

Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 24 
Punti: 120 
Distanze: 2/20 metri 
Bersagli: 7 classic target; 1 n.s.; 2 Mini 
pepper p.; 8 plates. 

Posizione di partenza 
Con una mano che impugna la maniglia e le 
punte dei piedi che toccano i segni, arma 
scarica e tutti i caricatori in buffetteria. 

Procedure 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
in any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Tutte le strutture sono hard cover; 
            la finestra bassa va aperta con la mano ed attiva il muver oscillante. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

      

 

 

 



 

STAGE 8                            LONG COURSE 

Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 30 
Punti: 150 
Distanze: 2/22 metri 
Bersagli:14 classic target; 3 n.s.;2 Classic 
pepper p. 

Posizione di partenza 
Relax fronte allo stage con i talloni che 
toccano i segni, arma carica in fondina come 
per le varie divisioni di appartenenza. 

Procedure 
Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli 
in any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Tutte le strutture sono hard cover.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  
 



STAGE 9                          SHORT COURSE 
Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 9 
Punti: 45 
Distanze: 6/12 metri 
Bersagli: 4 classic target; 3 n.s.;1 Classic 
pepper p. 

Posizione di partenza 
Relax sulla pedana fronte allo stage, arma 
carica in fondina come per le varie divisioni di 
appartenenza. 

Procedure 
Al segnale acustico, dalla pedana, ingaggiare 
tutti i bersagli in any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Il Pepper popper cade in avanti ed attiva il doppio bobber.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



STAGE 10                     MEDIUM COURSE 
Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 22 
Punti: 110 
Distanze: 2/15 metri 
Bersagli: 10 classic target; 3 n.s.; 2 Classic 
pepper p. 

Posizione di partenza 
Sdraiato supino sul letto, come mostrato dal 
R.O., arma carica come per le varie divisioni 
di appartenenza appoggiata in piano sul 
tavolino nella direzione della freccia. 

Procedure 
Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli 
in any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Tutte le barricate sono hard cover; 
            Pepper 1 fa’ aprire la finestra che scopre T2.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



STAGE 11                         LONG  COURSE 
onteggio: comstock 
Colpi minimi: 32 
Punti: 160 
Distanze: 2/8 metri 
Bersagli: 16 classic target; 3 n.s. 

Posizione di partenza 
In ginocchio sull’apposito segno con le mani 
dietro la nuca davanti al tavolo arma carica 
come per le varie divisioni di appartenenza 
nella valigia chiusa. 

Procedure 
Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli in 
any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Tutte le strutture sono hard cover;         L’apertura della porta attiva il bobber. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



STAGE 12                       SHORT COURSE 
Conteggio: comstock 
Colpi minimi: 12 
Punti: 60 
Distanze: 3/20 metri 
Bersagli: 4 classic target; 2 n.s.; 4 Plates. 

Posizione di partenza 
Relax nella shooting area fronte stage, arma 
carica in fondina come per le varie divisioni di 
appartenenza. 

Procedure 
Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli 
in any order e free style.  

Angoli di sicurezza 
180° in orizzontale 
Parapalle in verticale 
Regolamento: ipsc/fitds in vigore 
Start: segnale acustico 
Stop: ultimo colpo 

Note : Tutte le barricate sono hard cover; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



ESCURSIONI IN ZONA 

 
 

 

Pompei + Vesuvio Prelevamento in albergo alle 10:30 e trasferimento a Pompei per la visita guidata agli scavi archeologici. La guida illustrerà i luoghi più suggestivi della città quali il Foro, le Terme , la Casa dei Vetti e il Lupanare sepolti da ceneri e lapilli durante l'eruzione del 79 d.C. Pausa pranzo comprendente pizza margherita e bibita Trasferimento a Torre del greco da cui si accede al Parco Nazionale del Vesuvio fino a quota 1000. Sosta al parcheggio e passeggiata fino alla sommità dell’unico vulcano attivo dell'Europa continentale . Visita del suggestivo cratere a 1200 mt di altezza da cui è possibile vedere il golfo di Napoli da Capo Miseno alla punta della Campanella.,.  Rientro in hotel ore 17,00 circa. EURO 9EURO 9EURO 9EURO 90 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi, guida, pizza e bibita.0 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi, guida, pizza e bibita.0 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi, guida, pizza e bibita.0 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi, guida, pizza e bibita.     
Vesuvio Prelevamento in albergo alle 13:30, trasferimento a Torre del greco da cui si accede al Parco Nazionale del Vesuvio fino a quota 1000. Sosta al parcheggio e passeggiata fino alla sommità dell’unico vulcano attivo dell'Europa continentale . Visita del suggestivo cratere a 1200 mt di altezza da cui è possibile vedere il golfo di Napoli da Capo Miseno alla punta della Campanella.  EURO 50 per persona, sono compresi: trasferiEURO 50 per persona, sono compresi: trasferiEURO 50 per persona, sono compresi: trasferiEURO 50 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guidamenti, ingressi e guidamenti, ingressi e guidamenti, ingressi e guida    

 

Capri    Prelevamento in albergo alle 8:30, trasferimento al molo Beverello per l'imbarco. Arrivo a Capri e trasferimento ad Anacapri con pulmini. Tempo libero per consentire la visita a Villa S.Michele o al Monte Solaro tramite seggiovia (biglietto escluso). Rientro a Capri per il pranzo (bevande escluse). Nel primo pomeriggio visita di Capri con i giardini di Augusto e tempo libero per consentire la visita alla Grotta Azzurra. Rientro in hotel ore 17.00. EURO 115,50 per persona, sonoEURO 115,50 per persona, sonoEURO 115,50 per persona, sonoEURO 115,50 per persona, sono compresi: trasferimenti da e per il porto con minibus, passaggio  compresi: trasferimenti da e per il porto con minibus, passaggio  compresi: trasferimenti da e per il porto con minibus, passaggio  compresi: trasferimenti da e per il porto con minibus, passaggio 



marittimo, pranzo e guida. Dal 1marittimo, pranzo e guida. Dal 1marittimo, pranzo e guida. Dal 1marittimo, pranzo e guida. Dal 1° Agosto 2012 la comm.  Agosto 2012 la comm.  Agosto 2012 la comm.  Agosto 2012 la comm. È del 15%  del 15%  del 15%  del 15%         
Napoli + Pompei Prelevamento in albergo alle 8:30. Visita di Napoli di 2 ore circa con sosta al Duomo per ammirare al suo interno la Cappella del Tesoro, suggestiva nel suo stile barocco e la basilica di S. Restituta la prima basilica paleocristiana del IV secolo d.C. Proseguimento in mini-bus a Piazza del Plebiscito dove 

è possibile vedere dall'esterno il Palazzo Reale e la splendida chiesa di S.Francesco di Paola nel suo stile neoclassico. Passaggio per Piazza Municipio dove si erge l'imponente fortezza angioina,  Castel Nuovo. Fine del tour a Posillipo con sosta a S. Antonio da cui si gode la migliore vista sul golfo di Napoli. Proseguimento per Pompei per la visita guidata agli scavi archeologici. La guida illustrerà i luoghi più suggestivi della città quali il Foro, le Terme , la Casa dei Vetti e il Lupanare sepolti da ceneri e lapilli durante l’eruzione del 79 d.C.  Rientro in hotel ore 13,30 circa. EURO 70 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi.EURO 70 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi.EURO 70 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi.EURO 70 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi. 
 

Pompei Prelevamento in hotel alle 10:30 e trasferimento a Pompei per la visita guidata degli scavi archeologici. La guida illustrerà i luoghi più suggestivi della città quali il Foro, le Terme , la Casa dei Vetti e il Lupanare sepolti da ceneri e lapilli durante l’eruzione del 79 d.C.  Rientro in hotel ore 13,30 circa.    EURO 58 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guidaEURO 58 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guidaEURO 58 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guidaEURO 58 per persona, sono compresi: trasferimenti, ingressi e guida    
 

Giro città di Napoli  Il miglior modo per cogliere in breve tempo un’immagine completa della città. Prelevamento in albergo alle 8:30 per la visita di Napoli di 2 ore circa, con sosta al Duomo per ammirare al suo interno la Cappella del Tesoro, suggestiva nel suo stile barocco e la basilica di S. Restituta la prima basilica paleocristiana del IV secolo d.C. Proseguimento in mini-bus a Piazza del Plebiscito dove è possibile vedere dall'esterno il Palazzo Reale e la splendida chiesa di S.Francesco di Paola nel suo stile neoclassico. Passaggio per Piazza Municipio dove si erge l'imponente fortezza angioina,  Castel Nuovo. Fine del tour a Posillipo con sosta a S.Antonio da cui si gode la migliore vista sul golfo.   EURO 30 per persona, sono compresi: trasferimentiEURO 30 per persona, sono compresi: trasferimentiEURO 30 per persona, sono compresi: trasferimentiEURO 30 per persona, sono compresi: trasferimenti  e guida. e guida. e guida. e guida. 
 

Campi flegrei (tutti i lunedi)  Prelevamento in albergo alle 9:15 e trasferimento alla Solfatara di Pozzuoli, un perfetto esempio 



rappresentativo dell’area vulcanica dei Campi flegrei. Il cratere fornisce uno spettacolo unico di colonne di fumo e fanghi bollenti con un forte odore di zolfo. Proseguimento per l’anfiteatro Flavio, la più importante testimonianza a Pozzuoli del periodo imperiale romano. L’attrazione dell’arena è senz’altro rappresentata dalla straordinaria organizzazione della rete di cunicoli sotterranei. Breve sosta quindi presso il tempio di Serapide nel centro di Pozzuoli e oltrepassando poi l’arco Felice, la maestosa antica entrata della vecchia città, raggiungiamo gli scavi di Cuma per visitarne l’antro della Sibilla ed i suoi templi. Rientro in hotel ore 13:45 circa. EURO 65 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi.EURO 65 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi.EURO 65 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi.EURO 65 per persona, sono compresi: trasferimenti, guida e ingressi. 
PER INFORMAZIONI RIVOLGERSI AL SIG. BOCCIA MAURIZIO CELL. 336 778872 
 

 

 

 

 

 

 

Il Prof.Il Prof.Il Prof.Il Prof.    
 


