TIRO D|NAMICO

W

vi invita alla

Sabato 17 dicembre 2016
Domenica 18 dicembre 2016

Gara valida come 3° prova Campionato Invernale Interregionale
Macro Area 3

Presso campo di tiro di Massarosa




Organizzazione gara: ASD TIRO DINAMICO VERSILIA

Mail: marinito730otmail.com

Match Director: Marinucci Andrea cell: 3408425447

Arbitraggio: a cura del S.A.F.R.O.

luogo: presso campo di tiro di Massarosa

Giorni di gara e turni:

sabato 17 dicembre turno unico  pomeriggio ritrovo tiratori ore 12.30 inizio gara ore 13.00
domenica 18 dicembre doppio turno: mattino ritrovo tiratori ore 7.30 inizio gara ore 8.00

pomeriggio ritrovo tiratori ore 12,00 inizio gara ore 12.30

Gara articolata su sei stage per un totale di 103 colpi.

E’ consentito I'uso di munizioni caricate con qualsiasi tipo di palla.

Non e ammesso nessun tipo di abbigliamento Militare

Sara presente un punto di ristoro sul campo

Buon divertimento!



STAGE 1

0O

ESERCIZIO: LONG COURSE

CONTEGGIO: COMSTOCK

COLPI MINIMI: 30  PUNTI MASSIMI: 150

BERSAGLI: 12 CLASSIC TARGET, 3 MINI POPPER, 3PLATE, 1 PENALTY TARGET

DISTANZE: DAI 2 Al 15 METRI

START: SEGNALE ACUSTICO  STOP: ULTIMO COLPO

PARTENZA: RELAX TALLONI CHE TOCCANO GLI APPOSITI SEGNI

ARMA: CARICA IN FONDINA IN CONDIZIONE DI PRONTO A SECONDA DELLA DIVISIONE DI APPARTENENZA.

PROCEDURA: AL SEGNALE ACUSTICO IL TIRATORE INGAGGIA ANY ORDER FREE STILE TUTTI | BERSAGLI QUANDO VISIBILI
RISPETTANDO FAULT LINE ED ANGOLI DI SICUREZZA, TUTTE LE STRUTTURE SONO HARD COVER DA CIELO A TERRA.



STAGE 2

ESERCIZIO: MEDIUM COURSE

CONTEGGIO: COMSTOCK

COLPI MINIMI: 20 PUNTI MASSIMI: 100

BERSAGLI: 9 CLASSIC TARGET, 2 MINI POPPER, 2 PENALTY TARGET

DISTANZE: DAI 2 Al 15 METRI

START: SEGNALE ACUSTICO  STOP: ULTIMO COLPO

PARTENZA: RELAX IN PIEDI DI FRONTE AL TAVOLO, COME MOSTRATO DAL R.O.

ARMA: COMPLETAMENTE SCARICA IN POSIZIONE FLAT SUL TAVOLO E TUTTI | CARICATORI IN BUFFETTERIA

PROCEDURA: AL SEGNALE ACUSTICO IL TIRATORE INGAGGIA ANY ORDER FREE STILE TUTTI | BERSAGLI QUANDO VISIBILI
RISPETTANDO FAULT LINE ED ANGOLI DI SICUREZZA, TUTTE LE STRUTTURE SONO HARD COVER DA CIELO A TERRA.

N.B. IL PEPPER PP1 QUANDO ABBATTUTO ATTIVA LA SAGOMAT1



STAGE 3

ESERCIZIO: SHORT COURSE

CONTEGGIO: COMSTOCK

COLPI MINIMI: 12 PUNTI MASSIMI: 60

BERSAGLI: 5 CLASSIC TARGET, 2 PLATE, 2 PENALTY TARGET

DISTANZE: DAI 2 Al 15 METRI

START: SEGNALE ACUSTICO  STOP: ULTIMO COLPO

PARTENZA: FRONTE ALLA BARRICATA CON PALMI DELLE MANI CHE TOCCANO GLI APPOSITI SEGNI
ARMA: CARICA IN FONDINA IN CONDIZIONE DI PRONTO A SECONDA DELLE DIVISIONI DI APPARTENENZA

PROCEDURA: AL SEGNALE ACUSTICO IL TIRATORE INGAGGIA ANY ORDER FREE STILE TUTTI | BERSAGLI QUANDO VISIBILI
RISPETTANDO FAULT LINE ED ANGOLI DI SICUREZZA, TUTTE LE STRUTTURE SONO HARD COVER DA CIELO A TERRA.



STAGE 4
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ESERCIZIO: SHORT COURSE

CONTEGGIO: COMSTOCK

COLPI MINIMI: 11 PUNTI MASSIMI: 55

BERSAGLI: 3 CLASSIC TARGET, 3 MINI POPPER, 2 PLATE, 1 PENALTY TARGET
DISTANZE: 12 METRI

START: SEGNALE ACUSTICO  STOP: ULTIMO COLPO

PARTENZA: SURRENDER ALL INTERNO DELLA SHOOTING AREA, SPALLE Al BERSAGLI
ARMA: CARICA IN FONDINA COLPO NON CAMERATO .

PROCEDURA: AL SEGNALE ACUSTICO IL TIRATORE INGAGGIA ANY ORDER FREE STILE TUTTI | BERSAGLI QUANDO VISIBILI
RISPETTANDO FAULT LINE ED ANGOLI DI SICUREZZA, TUTTE LE STRUTTURE SONO HARD COVER DA CIELO A TERRA.

N.B. | PEPPER PP1 PP2 PP3 QUANDO ABBATTUTI RENDERANNO VISIBILI RISPETTIVAMENTE LE SAGOME T1 T2 T3



STAGE 5
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ESERCIZIO: MEDIUM COURSE
CONTEGGIO: COMSTOCK

COLPI MINIMI: 18  PUNTI MASSIMI: 90
BERSAGLI: 8 CLASSIC TARGET, 1 MINI POPPER, 1 PLATE, 2 PENALTY TARGET

DISTANZE: DAI 3 Al 12 METRI
START: SEGNALE ACUSTICO  STOP: ULTIMO COLPO
PARTENZA: RELAX TALLONI DEI PIEDI CHE TOCCANO GLI APPOSITI SEGNI

ARMA: SCARICA E TUTTI | CARICATORI CHE SI INTENDONO USARE SUL TAVOLO.

PROCEDURA: AL SEGNALE ACUSTICO IL TIRATORE INGAGGIA ANY ORDER FREE STILE TUTTI | BERSAGLI QUANDO VISIBILI
RISPETTANDO FAULT LINE ED ANGOLI DI SICUREZZA, TUTTE LE STRUTTURE SONO HARD COVER DA CIELO A TERRA.

N.B. IL POPPER PP1 QUANDO ABBATTUTO ATTIVA LA SAGOMAT1



STAGE 6

ESERCIZIO: SHORT COURSE

CONTEGGIO: COMSTOCK

COLPI MINIMI: 12 PUNTI MASSIMI: 60

BERSAGLI: 3 CLASSIC TARGET, 2 MINI POPPER, 4 PLATE, 1 PENALTY TARGET

DISTANZE: 3 - 12 METRI

START: SEGNALE ACUSTICO  STOP: ULTIMO COLPO

PARTENZA: RELAX , TALLONI CHE TOCCANO | SEGNI

ARMA: CARICA IN FONDINA IN CONDIZIONE DI PRONTO A SECONDA DELLA DIVISIONE DI APPARTENENZA.

PROCEDURA: AL SEGNALE ACUSTICO IL TIRATORE INGAGGIA ANY ORDER FREE STILE TUTTI | BERSAGLI QUANDO VISIBILI
RISPETTANDO FAULT LINE ED ANGOLI DI SICUREZZA, TUTTE LE STRUTTURE SONO HARD COVER DA CIELO A TERRA.



MATCH PROFILE

TARGET | PEPPER | PLATE | PENALTY | COLPI | PUNTI |PERCENT.
STAGE1 | 12 3 3 1 30 150 | 29,12
STAGE 2 9 2 2 20 100 | 19,42
STAGE 3 5 2 2 12 60 11,65
STAGE 4 3 3 2 1 11 55 | 10,68
STAGE 5 8 1 1 2 18 90 17,48
STAGE 6 3 2 4 1 12 60 | 11,65
TOTALE | 48 13 10 11 103 515 100

DOVE DORMIRE E MANGIARE

Ristorante “da Nara” 0584 93223

Hotel “Cecco di Nara” 335 281660

Massarosa fraz. Bozzano via Sarzanese sud 712

(a 3 KM dal campo)

Ristorante Hotel “la Chandelle”

Massarosa fraz. Bozzano via Casa Rossa 303

Ristorante e Pizzeria “Adriana” 0584 93373

Massarosa fraz. Bozzano via Sarzanese 1353

0584 938290

(a 3,5 KM dal campo)

(a 2,5 KM dal campo)

B&B “Le Ginestre” 0584 937281

Massarosa via Sarzanese nord 1238

(appena usciti dell’autostrada .. a 5 KM dal campo)

Trattoria“La Corteccia” 0584 93103

Massarosa Via sarzanese 638

(a 500 dal B&B “Le Ginestre” .. 4,5 Km dal campo)




